RAUM SCHLANGENGRUBE
Ihr hört ein leises Zischen aus dem Raum, wollt ihr ihn betreten? 

Nein: Dann geht ihr in einen anderen Raum. 

Ja: Als ihr den Raum betretet, seht ihr in einer Ecke ein grosses und sperriges Objekt, hört dann aber plötzlich die Geräusche der Vandalen. Diese haben überraschenderweise den Gang betreteten, in welchem ihr vorher gewesen seid. Nun könnt ihr nicht mehr aus dem Raum in den Gang zurückkehren, sondern müsst rasch einen anderen Ausgang finden. Was wollt ihr tun?
Wenn die Spielenden den Raum verlassen: 

Als ihr den Gang betretet werdet ihr von den Vandalen eingekreist und gefangen genommen. Nach einer Weile gelingt euch zwar die Flucht, alle Spielenden haben aber je -4 Lebenspunkte verloren.
Wenn die Spielenden im Raum bleiben und ihn genauer untersuchen: 

Beim näheren Untersuchen des Raumes, findet ihr eine grosse Kiste. Wollt ihr sie öffnen? 

Wenn Kiste öffnen:

In der Kiste befindet sich eine kleine Holzflöte, die könnt ihr von nun an zu eurer Ausrüstung zählen. 
Wenn die Spielenden die Kiste verschieben:

Hinter der Kiste ist ein kleiner Durchgang in der Wand versteckt.

Wenn die Spielenden den Durchgang betreten:

Mühsam wälzt ihr euch durch den Gang entlang. Am Ende dieses Schlauches seht ihr einen kleinen Lichtspalt. Als ihr weiter kriecht, stockt euch plötzlich der Atem, denn ihr seht vor euch überall Schlangen, was ihr tun? 

Wenn die Spielenden mit der Flöte die Schlangen beschwören: 

Eine Person muss eine Münze werfen.

Zahl: Es funktioniert! Ihr findet den Ausgang und bekommt 1 Abenteuerpunkt. 
Kopf: Die Schlangen beissen euch und ihr verliert alle 2 Lebenspunkte, ihr überlebt aber und gelangt zum Ausgang. 

Wenn die Spielenden die  Schlangen erstechen: Alle Spielenden verlieren je 1 Lebenspunkt weil ihr Gewalt angewendet habt und die Schlangen euch gebissen haben. 
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