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Schwiche : Furcht vor Ratten Talente: []Bibelkunde
X . . D Gefahreninstinkt

TlppS fiir die Spielenden:

- Im Zweifelsfall hat die Spielleitung immer recht. Sie darf sich, wenn - Unpassende Witze und Alltagsthemen zerstéren die Spielatmo-
es dem Spiel und der Spannung dient, sogar Uber die Regeln sphire. Wer im Verlauf des Spiels gerade nichts zu tun hat, hort
hinwegsetzen. den Mitspielenden zu. Nur so ist ein spannendes Spiel mdglich.

- Die Spielenden besuchen alle Orte gemeinsam. Eine Teilung der - Die Spielenden helfen sich gegenseitig und teilen, wenn nétig,
Gruppe fihrt zu Wartezeiten und macht das Spiel unibersichtlich. ihre Ausristung miteinander.
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